
Max Großmann

Als Software Entwickler mit über 10 Jahren Erfahrung brenne ich

für skalierbare und wartbare Software Systeme.

hey@maax.gr  grossmax.net

linkedin.com/in/grossmannmax/  github.com/maaxgr

Wichtigste Fähigkeiten: Kotlin/Ktor, Vue/Nuxt, TypeScript, Docker, Git, Ansible

Höchster Abschluss: Bachelor of Science (Studiengang Mobile Computing) – Hof University

Sprachen: Deutsch (Muttersprache), Englisch (Sehr gut), Latein (Latinum)

Private Interessen: Fittness, Ski Fahren, Klavier, Smart Home

ERFAHRUNG

Senior Software Developer und Ausbilder März 2022 – bis jetzt

Güttler Logistik GmbH

Ich leite das Entwicklungsteam bei Güttler und kümmere mich um die Ausbildung neuer IT-

Mitarbeiter. Stetige Weiterentwicklung und Prozessverbesserungen von internen Apps, Einführung

neuer Enterprise-MDE-Hardware sowie automatisierte Verwaltung von Linux-Servern mittels

Ansible gehören zu meinen Schwerpunkten.

Dualer Student in der IT-Abteilung August 2017 - März 2022

Güttler Logistik GmbH

Ausbildung zum Fachinformatiker für Anwendungsentwicklung und parallel Bachelor of Science in

Mobile Computing. Neuentwicklung des Güttler-Intranets mit PHP sowie einer Android-App für

Fahrer und Umschlaghalle mit Kotlin.

Developer und Administrator (Ehrenamtlich) August 2015 - September 2021

tixia ug (haftungsbeschränkt)

Entwicklung und Administration für das Minecraft-Netzwerk Timolia (tixia ug). Schwerpunkte: Java-

Backends und Spielmodi, Administration von über 30 Linux-Servern, Migration großer MySQL-

Datenbanken sowie eigenes Admin-Dashboard und weitere interne Tools.

ZERTIFIKATE

Foundations of Project Management 12.07.2024

Google Verifizieren via Coursera

Max Großmann Stand: 30.04.2026

mailto:hey@maax.gr
https://grossmax.net/
https://linkedin.com/in/grossmannmax/
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https://www.coursera.org/account/accomplishments/verify/FMPJXMMHYNP4


FÄHIGKEITEN

Backend: Kotlin/Ktor, Java, PHP, Bash, Python

Frontend: Vue/Nuxt, Angular, JavaScript,

Android, HTML/CSS

Others: Docker, DevOps, Git, Unit Testing,

Figma

AUSBILDUNG

Bachelor of Science (Studiengang

Mobile Computing)

Hof University · 2018 - 2022

Mit Auszeichnung bestanden – Note im

Bachelor-Prüfungszeugnis: 1,1

Fachinformatiker für

Anwendungsentwicklung

Berufsschule Bayreuth I · 2017 - 2020

EHRENAMT

Prüfer · IHK Bayreuth · Dezember 2024 – bis jetzt

Mitglied im Prüfungsausschuss für Fachinformatiker Anwendungsentwicklung.

Durchführung von schriftlichen Prüfungen. Korrektur von Facharbeiten und Durchführung

von Fachgesprächen.

Einkaufsleitung & IT · Kulturdrang e.V. · November 2023 – bis jetzt

Koordinierung von Einkäufen in Großhandel, Weinhandel und Getränkemarkt. Entwicklung

von Website und Betreung von Linux-Server.

Unikino Hof · Hochschule Hof · 2022 – 2023

Auswahl der Filme, Durchführung der Einlasskontrolle, sowie Verkauf von Getränke und

Snacks

Max Großmann Stand: 30.04.2026


